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Die Chinesischen Ringe

Die Ringe miissen von der Gabel befreit werden.

Dieses Geduldsspiel soll nach einer Legende bereits zu Beginn unserer Zeitrechnung
entstanden sein. Die erste verlédssliche Quelle bildet eine Beschreibung des Spieles durch den
italienischen Mathematiker Cardano aus dem Jahre 1550.
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Abb. 16 Ein méglicher Zustand des Spiel- Quelle: Die gefesselte Zeit l
gerdts Autor: Riidiger Thiele




Ail:emeine Ferkmalse

1, Die Anzahl der Rinmpe ist beliebi

2. Jeder Ring hat 2 Schaltzusténde %nnten. oben}

3, Die ersten beiden Ringe bilden dem Steusrbereich

4. Die iibrigen Ringe bilden den Sperrbereich

5. Im Steuerbereich kann man einen oder beide Ringe
gleichzeitig bewegen

Der Spielablauf
1, Jede Steuerung besteht aus 2 Vorgingen
) (1+2) aufnehmen(%) und 1 abwerrenéég oder
b} 1 aufnehmen(+) und (1+2) abwerfen(+
2, Jedes Steuern fiihrt zu einem Ring im Sperrbereich,
dessen Bchaltzustand zu Hpdern ist
sg Ring ist unten, auf die Gabel bringen(4}
. b) Ring ist oben, von der Gabel holen(+)
3, Wechseln Sie stdndig zwischen Steuern und Umschalten
der Sperringe und 5ie erreichen milkelos das gewlinschte Ziel
ag Alle Ringe suf der Gebel(Ausgangspositien der Ch.Ringe)
b} Einstieg 4n Ring € ( Spiel "IQ-Test 2C00" )

Wollen Sie aus einem Spiel mit beliebiger Ringzahl die Gabel heraug=
holen, so filhgt der Schematismus pur dann zum Ziel, wenn der erste
Stevervorgang richtig erfolete, — L
Merke: sg Gerade Ringzahl, persde begipnen, (1+2)4

b} Ungerade Ringzahl, ungerade beginnen, ¥

Darstellung des Spielverlaufes

Steuerberaich Sperrbereich R,
T, = G 7 Blusw Ring

+

Ausgangsposition der
¥ Chinesischen Ringe

¥ Einstieg bis in Ring C,
Splel: IZ«Test 2000
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