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In diesem Fall haben sich gleich 9 der Plagegeister durch ebenso viele gleichförmige Holzteile gebohrt - kreuz und quer, so dass kein 
Teil mehr dem anderen gleicht. 
Richtig zusammengesetzt, steckt jeder Holzwurm wieder in seinem Gang und das Ganze ergibt dann einen Würfel. 
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In this case 9 critters are drilled in 9 wooden pieces – mixed up, so that no piece resemble. When the pieces are reassembled in the 
correct way they form a cube 
 

Holzwurm 
Concepteur: Dieter Matthes 
 
Neuf plaisantins se sont amusé à transpercer neuf morceaux de bois identiques – et ce de long en large, ce qui a rendu chaque 
morceau de bois différent des autres.  
Pour que ce puzzle soit correctement reconstitué, chaque xylophage doit se retrouver dans son trou et le tout doit former un cube. 
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En este caso son incluso 9 las carcomas que han perforado también 9 piezas de madera iguales. Han perforado las piezas a diestro y 
siniestro de manera que ya ninguna se parece a la otra. 
Ensamblado de forma correcta, cada carcoma estará de vuelta en su túnel y las piezas conjuntamente formarán un dado.  
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