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Brick-Puzzle 
Autor: Vladimir Krasnoukhov 
Ziel ist es, die 6 Puzzleteile aus der Box zu befreien und dann wieder so hineinzusetzen, dass kein Puzzleteil aus der Öffnung 
hervorsteht. 
 
 

Brick-Puzzle 
Author: Vladimir Krasnoukhov 
The aim is to free the 6 pieces from the box and to lay them in again, in a way that no token sticks out the opening. 
 
 
 

Brick-Puzzle 
Auteur : Vladimir Krasnoukhov 
Le but est de libérer les 6 pièces puis de les replacer dans la boîte sans qu’aucune pièces ne se trouve entièrement devant 
l’ouverture. 
 
 

Brick-Puzzle 
Autor: Vladimir Krasnoukhov 
El objetivo es sacar las piezas de la caja y colocarlas de manera que ningua sobresalga de la abertura.  
 
 
 

Lösung / Solution / Solution / Solución 
 

 
 

Lösung 1 Lösung 2 

  
 

 1 - 2 
 6 - 99 
 10 min. - ∞ 
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