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Hexenende

Bei diesem teuflischen Seilpuzzle hingen zwei Quadrate, zwei Kugeln, verbunden durch ein
Seil, und ein Ring an einem Holzstlick Wie befreit man den Ring aus seiner Falle?

Losung:

Ring befreien:

- Halten Sie das Seilpuzzle an der breiten Seite des Langholzes - die Quadrate, Kugeln und
der Ring hiangen nach unten.

- Schieben Sie den Ring iiber den Schlitz im Langholz nach oben und halten Sie diesen fest.
- Ein Quadrat schieben Sie durch den Schlitz auf die andere Seite.

-Den Ring lassen Sie fallen.

- Den Ring fiihren Sie nun durch den Schlitz zur Kugel hin und dann die Kugel durch den
Ring.

- Der Ring ist befreit.

Ring wieder festsetzen:

Fiihren Sie die oben genannten Schritte riickwirts aus.



