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Culax

Autor: Markus Gotz
Dieses Knobelspiel besteht aus 2 Teilen, ein Labyrinth in Form eines Wiirfels und ein

Achsenkreuz aus 3 Stangen mit roten Kugeln an den Enden.

Ziel des Spiels:

Das Achsenkreuz muss zuerst aus dem Labyrinth befreit werden, um es dann wieder hinein zu
mandvrieren. Die Endposition des Achsenkreuzes muss so sein, dass der Kreuzungspunkt der
Stangen sich in der Mitte des Labyrinths befindet und die Kugeln aus dem Labyrinth an den
rot markierten Stellen herausragen. Dreidimensionales Vorstellungsvermdgen ist notwendig,
um mit verschiedenartigen Bewegungen des Achsenkreuzes diese Aufgabe zu 16sen.

Lésung / Solution




